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E la musica continua... 








P ropria quando pensavate che non potesse 
esserci niente di meglio di Street Fighter IL 
ecco arrivare Super Street Fighter IL con 
quattro nuovi personaggi, la straordinaria possibilità 
di partite fino a otto giocatori. una grafica 
completamente rinnovata, effetti e suoni rirnixati 
per un audio da lasciare a bocca aperta e tante 
nuove strepitose mosse. Una nuova incredibile 
versione del torneo dei Wurld Warriurs che 

diventerà presto un successo 
più grande del precedente! 

A dieci onr li di distanza dal 
primo Street Fighter. Lapcnrn 
continua ad infrangere 
nuove barriere nel mondo 
dei videogiochi. In questo 
favulusu album ufficiale 
pieno di azione avrete 
finalmente la possibilità 
di conoscere da vicino i 
vostri eroe In ogni 
pagina troverete 

stupendo immagini a colori, la migliore 
grafica Cnprnm e ogni informazione utile sui 
vostri beniamini. 

Ammirate lo nuovo incredibili mosse, 
lasciatevi trasportare con la fantasia dalla 
nuova grafica, ricostruite un pezzo dopo 
l'altro questo meraviglioso mosaico e 
guardate crescere la vostra collezione. Se 
siete un collezionista di figurine, un fanatico 
di Street Fighter, un patito di videogiocl li o un 
incallito gincafnre, questo album fa proprio 
per voi. Buon divertirà lento! 













































R yu Incomincio a studiare le arti marziali Fin da 
bambino e da allora ha dedicato a queste 
discipline tutta la sua vita. KOn ha genitori o veri 
amici ai di Fuori del suo compagno di allenamenti Ken 
Hyu passa lunghe ore da solo ad esercitarsi In nuove 
mosse e combinazioni. Combattente Freddo e 
calcolatore, Ryu aspetta l'errore de II'avversario per 
assestare il suo micidiale Colpa dei Drago [Dragon 
Punch), Le sue mosse speciali sono II Calcio Dilagano 
{Hurrlcane Kick) e la Palla di Fuoco, 


Red Hadoken 


IPollo di Fuoco] 

Dopo tanti anni di allenamento, la t; 
Palla di Fuoco di Ryu è diventato 
la sua forma di attacco più 
efficace. La Palla di Fuoco 
Fiammeggiante è una mossa 
particolarmente devastante che 
!.. ha il potere di trasfarmare 
I', anche gli avversari più potenti in 
p- una vampata Incandescente, 
fj Questa mossa si esprime in tutta la 
si ia potenza nella mmhinazinne 
i-s» ralrin-rnlpn rapido-palla di Fuoco, 
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Scheda del personaggio 

Marnei Ryu 

Mozione: Giappone 

□ala di nascita: 2] luglio 1964 

Altezza: 3.7R m 


Peso: 79 kg 
Gruppo sanguigno; □ 
Gli piace: Arti morzial 
Non gli piare: Ragni 


Devi 

sconfiggere 
Shen Long per 
avere una 
possibilità... 




ss 











































□ n qi landò il padre di Chi m-L.i fu barbaramente 

ucciso. la nostra eroina sì batte per ronseqnare 
alla qiustizia i responsabili, Dopo essere stata a 
lungo suIIe tracce di un'organizzazione criminale, 
chiomata rnrdinp delle Tenebre, eccola ora giungere al 
torneo Street Fiqhter, Chur>Li è convìnta che una dei 
Brandi Maestri del [‘organizzazione sia il responsabile 
della mnrte del padre e niente riuscirà a fermarla in 
questa sua disperata ricerca rlella verità. Chi jn-U è una 
della pit i veloci combattenti del torneo e può 
confondere facilmente gli avversari con le suo 
fulminee combinazioni e le sue mosse speciali, come il Calcio 
Fulminante [L.ightning Kirk]. il Caldo Rotante [Spannino] Birri Kirk) e 
la micidiale Palla rii Fuoco [FireLiall], 


Spinning Bird Kick 

[Calcio RnlanteJ 


Il Calcio Rotante, una mossa che sfida 
tutte le legge di gravità, è il colpo più 
spettacolare di Chun-LI e. se ben usato, 
□ onche quello 


più efficace. Se 
l'avversario non 
riesce □ bloccare 
il prima caldo, 
Cbun-Li può 
totalizzane fino a 
quattro colpi. 
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Sono la donna 
più forte del mondo 
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J immy era ancoro un bambino quando l'aereo su 
cui era a bordo precipitò malia foresta tropicale 
brasiliana. Il suo corpo non fu mai ritrovato e 
Jimmy fu doto per dispersa. Vent anni dopo ecco 
17 riemergere da quella foresta e presentarsi al torneo 
Street Rghter la strana e irascibile mutazione 
conosciuta come Blanka. Strane vdcì corrono sugli 
anni trascorsi nello foresta. Si dice die Blanka fu 
fulminato da anguille elettriche ed allevato dai lupi, ma 
la venta è certamente molto più spaventosa di 
quanto non si immagini. Dì una forza devastante 
come ì tifoni tropicali, nei momenti di maggiore stress 
emotivo, il corpo di Blanka e scossa da una potente sconco 
di energia elettrica. 


Cannonball Attacti 

[Palla di Cannone] 


Grazie alle sue gambe di acciaio. Blanka può 
scagliarsi contro l'avversario roteando come una 
palla. Questa mossa è cosi veloce e potente da 
mettere in difficoltà ogni tipo di avversario. 
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Scheda del personaggio 


Nome: Blanka 
Nazione: Brasile 


Data di nascita: febbraio 1956 

Altezza: I.Bf? m 
Peso: 118 kg 
Gruppo sanguigno; B 
Gli piace: sua madre 

Non gli place: formiche 
* distruttrici 
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in da quando È nato. Edmond Honda ha 
avuto un unico obiettivo: diventane il più 
grande lottatore di Sumo di tutti i tempi, 
dopo essere diventato il più giovane 
“Yokazcna". o Brande Campione, della storia di 
questa disciplina, Honda si accorse con 
immensa dispiacere che il resto del mondo non 
considerava il Si ino un vrm sport. Decise allora 
di dedicare la propria vita a dimostrare 
all umanità che I lottatori di Sumo sono i 
combattenti più forti del mondo, E. Honda È 
lento e pesante, ma compensa questa lentP77a 
con attacchi devastanti carne la Testata Sumo [Surna Headbutt] 
e il tremai idu Schiaffo a Lenta Mani (Hundred Hand Slap], 
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Sumo Headbutt 

[Testata Sumoj 

Nel corso di lunghi anni di intenso 
allenamento. Edmond Honda ha 
sviluppato questo micidiale 
proiettile umano. Brazìe alla 
potente' muscolatura delle sue 
gambe , è in grado di proiettarsi 
contro l'avversario colpendolo 
violentemente con la testa. 
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Scheda del personaggio 


Nome: Edmond Honda 

Nazione: Giappone 

dato di nascita: 3 novembre I960 

Altezza: 1.B5 m 

Peso: 160 kg 

Gruppo sanguigno: A 

Gli piace: mangiare, fare J bagni 

Non gli piace: indecisione 
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Non riesci proprio 
fare di meglio..? 
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P ers ona ggio spirituale, guestn devoto delta yoga 
ha dedicato la sua intera esistenza alla ricerca 
della perfetta unione fra spirito, corpo e anima 
attmversn 3a meditazione trascendentale ed il 
perfezionamento della sua arte. Superando una sede 
rii prove che gli consentano di ascendere ad un livello 
superiore di coscienza, nhalsim sa di poter vincere il 
torneo con una rignmsa disciplina mentale. Sia che 
incanti gii avversari con lo sguardo, oppure tenga a 
distanza i nemici con le lunghe braccia □ ne osai irisca 
lentamente le forze con il suo inimitabile stile di latta, 
la sua maggiore virtù è semfjre una pazienza quasi soprannaturale. 


Yoga Flame 

[Fiamma Vaga) 

La mossa più spettacolare c| 
Qhalim è veramente esplosivai 
Raccogliendo tutta la sua enerr j 
interna e II suo spirito mistico. 
Dhalslm può creare un muro di 
che avvolge in un caldb abbruci 
chiunque osi mettersi sul sun 
cammino. 
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Scheda del personaggio 

Nome: Ohalsim 
Nazione: India 
□ata di nascira; 22 novembre 1952 
" Altezza: 1,70 m 
Pesai 49 Kg 
Bruppo sanquiqno: 0 

Eli piace: curry 
Non gli piace: caramelle 




e ti distruggerò 
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B ui le faceva parte di i in rorp n spet iole militare 
americano. In una missinnp, il siiti migliEjre 
amico Charlie fu catturato dalla spietata 
organizzazione criminale Ordine delle Tenebre e 
uu iht j. Dri c]I jpI rjir imi 1 Ri lile n vissi itn nel a sjipranza 
di poter vendicare r amico e ritrovare quella sinistra 
figura avvolta in un mantello rhe vide accanto al 
carpio de! compagno. Per cercare questa misterioso 
assassino Edile ha lasciato moglie, figlia e esercito. 
La sua unica traccia è un nome; "Biscrfl 


Sonic Boom 

[Bang Sonico] 

Il Bang Sonico è sempre stato |E 
terribile colpo speciale di Bulle, rna 
□ru è diventali] ancora più potente. 
Accompagnato da straordinari e (Tetti 
pirotecnici. Bulle può usare II Bang 
Sonico pei' scagliare la stano gli 
avversari più temibili. 
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Scheda del persnnaqqra 

Nome: 

Nazione; U.5.A T 

□ata di nascita: E3 dicembre 1960 
Altezza: KOB m * 

Peso: 99 kg 
Groppa sanguigna: □ 

Bit piace- caffè lungo. I 
suoi capelli 

Non gli piace- fagioli di 
soia fermentati 


“Torna a casa 
a fare il buon 
padre di 
famiglia. 
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Z nngief assomiglia ai simbolo delia sua nozione; 
l'orso russo. Bjono di natura e spiritoso fi mrt 
dal ring, questo Ftem fFi-snongoin ho dovuto 
abbandonare la Ferie-azione Lotta Russa per 
i ™ mancanza di avversari. Dopa «a disgregazione ripU'ex- 
Uhlone Sovietica t* il iXTBegqente trasferimento in 
Decidente, questo (jyente buono ha imparato dai 
ép.. , coreghi americani tutti i tmrcht del mestiere 
uftU aggH.ngendo malte mosse micidiali ai sua già ben 
. JSJ| nutrita arsenale. Zanglef nuri ha paura di nessuna e 
incassare gualche «_ijI| su ogni tanto non è certo un 
problema per luiil 


Spinning Lariat 

[Laccio Rotante] 


Nel corso di tutta la sua. carriera, ZangieF ha 
avuto sempre un solo idolo: il wnestler 
americano Mike Hagpar. Da Mike ha copiato 
questa potentissima mossa dopa averla visto 
alla tV americana. La usa anche per muoversi 
attraverso le Palle di Fuoco. 
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Scheda del personaggio 

Nome? ZangiEf 

Nazione: Russia 

□ata di nascita: ] giugno 195B 

Altezza: EU 3 m 

Peso: 172 kg 

Gruppo sanguigno: A 

Gli piace: balli cosacchi. 

Non gii piace; Palla di Fuoco. Bang Sonico, 
Gacro Fuoco Yoga. 

Colpo della Tigre 
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“La mia forza è molto 
" superiore alla tua ” 
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Zannon Drill 


[vortice Umano] 
durante l'addestramento nelle 
Squadre Speciali Cammy ha imparato 
□ volteggiare velocissima, sollevandosi 
leggermente da terra, fino a creare un 
vortice umano. Sebbene la mossa 
possa non sembrare particolarmente 
spettacolare, inflìgge due colpi e 
mette facilmente KO anurie 
l'avversario uiù muscoloso! 
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|UE3sta blonda esplosiva è un agente delle 
Squadre Spedali Inglesi. E stata trovata priva di 
sensi davanti all'Accademia per Agenti Speciali e 
Si trova ora in stato di completa amnesia. Sc-hhene lo 
memoria nur 1 le sia ant era tornata, dopo I inrnntm con 
Oison riaffiorano alla sua mente confusi ricordi di una 
vita dimenticata e l'ombra sinistra di un ex-amante. 

Ma questa confusione emotiva non compromette le 
sue capacità di cxrntiiiUirrientQ, Questa sottile ragazza 
è infatti più veloce deir occhio umano e una Icttatrice 
stranrefinariamente precisa. TuttE temono il suo Pugno 
Rotante [Spinnmg Ki luckle] e il suo CuIliq Penetrante ^Thrnst Kirk) 
no ri ha nulla da invidiare al famoso Colpo dei Draga [Dragnn 
di Ryu e Sheng Long. 













































Marne: Cammy 

Mozione: Gran Bretagna 

Data rii nascita: 5 gennaio 1974 

Altezza: L6G m 

Pesor 46 kg 

Gruppo sanguigno: 0 

Le piace; gatti 

Non ìe piace: tutto ciò che le sta rii frante 
quando è di cattivo umore 
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j è stato m kick boxer professfcrtfsta e un rapper dilettante nel sud 
di origine. la Qmtìca. otter iendn m discreta successo n Entrambe le 
ne. A quel tempo gli ptec fvb mei tire le rrwij erri rtiunp je cfl editasse 
a tira e fere fuon un numera tnrdcnlatìle di aviari 
primo di essere fuÉmrHtp da ira grande rtvdazfcrtì 
Questa sÉmpatirn mattacchione conosceva da tarpo b 
Strano rapporto illilLu die esisteva tra il suo modo d 
Lombattpe e la sua m Bica, ma nel pomo della sua 
ifc_rrw tdzìune intravide I modo di trans da questo legame 
i jud i il ir iva \ fl i iìc fi di ri ni ibnt t iT ìrt itn ed i jna mi Fico 
assdotar lente originale. È arMntD che quandi non b gja 
SLper Scarica [Max DUCI e il sin Calco Letale fDread Kid<! 
vincerà la finale cfel tomaj riuscirà a svelare questo 
segreto e il suo animi creativo sarà RnalmentF 
appagato. 


Max Out 

[Super Scarica] 
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Dee Jay ha tanto affinato il suo stile di 
kick boxing da riuscire a produrre 
attacchi-proiettile. Sfregando Cuno 
contri] l'altro i guantoni do box alla 
velocità della luce, riesce a produrre 
queste micidiali scariche di energia! 
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Scheda del personaggio 


Nomo: Dee Jay 

Nazione: Biamaica 

Data di nascita; I ottobre 1365 

Altezza: \,BE m 

Peso: 9t? kg 

Gruppo sanguignnj AB 

Eli piate: cantare, ballare 
Uk, f una bella festa 

Non gli piote: silenzio 




“Le mie 
micidiali 


combinazioni 
sono forse 
troppo per 
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COLLECTIONS 




























Pagina mancante 




ei Long è stato, sin dai primi anni dell'Infanzia 
g deiraduloscenzo. un grondo ammiratone de 
"Re delle .Arti Marziali’ di. Hcllywood. il Pomoso 
Brace Lgg. e ha cercato di Imitarne le gesta non 
appena lasciata la culla. Ha dedicato tutta a sua 
vita a diventare un perfetto sosia della star 
dnen latograrica, adottandone lo stile di 
corri tratti mento e comparendo persino in alcuni fHm 
di Kung-Fu. 

Questo guerriero ipersensibile, dal carattere 
nervoso e dalla lacrima facile, vve in un contini rn 
stato di grande eccitazione e può assestare delle 
terrìbili combinazioni di colpi usando il suo pugno vefcce Rekko 
Ken e rincandescente Coleo Furia di Fuoco [Fine Fury KickJ. 


[Calcio Furia di Fuocol - 
Ricomendo al fuoco e alla rabbia che ha in sé. 

Fel Long sfodera il suo incredibile Caldo Furia di 
Fuoco, un colpo in grado di sottomettere anche 
l'awasano più àbile. Il Calcio Furia di Fuoco 
colpisce due volte e mette furai comba tti men to 
lo sfidante con grande facilità. Fei lo può anche 
usare per difendersi dagli attacchi aerei. 

























Scheda del personaggio 


Nome: Fei Long 

Nazione: Hong Kong 

Data di nascita: 23 aprile 19E9 

Altezza: L73 m 

Peso: EiD kg 

Gruppo sanguigno: 0 

Eli piate? Kung-Fu, farsi valere 

Non gli piace? uomini deboli* apatici e 
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Ti sei allenato 
per essere solo 
nil grande 
perdente... 
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CCeso patriota. T. Hawk va molto fiero delle 
Lradiziori e delia cu tua della slo gente ed e 
molto protettiva nei untanti dete sua terra 
natia, un luogo ora depredaci p distrutto daltì 
crudele legge di Gison. Questa gigante indiana si è 
trasrento in Messfco dove i beali la hanno accolto 
come uno di loro. sostenendone I cammino verso la 
Finale ilei torneo I! suri obiettivo e quello di 
sconfìggere N rapo dell'Onflne delle TeriFtxF per 
riscattare la sua terra e riunire il suo f*T>nln ora 
dispersa. Le sue mpjfce ri FI e tu ui fan! ira cultura 
Indiana: T. Hawk ricorre ai poter degli irlnli p rfegli lei 
pellerossa per conferire maggiore forza ai suoi furiasi co^pì 
Condor In Picchiata [Condor Dive] e lift ne Messicano [Vfexican 
Typhnon]. 
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Condor Dive 

[Condor in picchiata] 

Facendo appello allo spìrito dei 
suoi antenati. Tirunder Hawk si 
leva sul nemico con la stessa 
grazia di un condor! T. Hawk usa 
questa mussai per togliersi dai 
guai o attaccare un nemico da 
lontano. 
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Scheda del personaggio 


Nomo: T. Hawk 


Nazione: Messico 

□ota di nascita: I luglio 1959 

Aitozza: Z,3\ m 

Pesa: 16 ? kg 

Gruppo sanguigna: □ 

Gli pio co : ammali, tramonti Infuocati 

sullo sfondo delle 
riÉ^: HH montagne 

• " Taj- 

jjfc Non gli piace: buyie 




“Il mio totem è troppo potente 
per i tuoi attacchi disperati../* 
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en È stato mandato In Biappone per allenarsi con Hyu e 
H suo patrigno nella speranza che questi potessero 
infondergli un po' di disciplina. Ma queste speranze seno 
state deluse. Conclusi i fondamentali, Ken è neonato 
negli Stati Uniti per affinare le proprie capacità 
concentrandosi più sullo stile che non sulla sostanza, 
Vanitoso, egoista, talvolta anche arrogante. I suo 
modi irruenti e indulsivi sono I ufjpustu dello stile 
freddo e calcolatore dì Ryu. 

Maestro nel micidiale Colpo del Drago Fiammeggiante 
(Fiamlng drago 1 Ronchi, nulla gli interessa di più di 
mettersi in mo stra e stupire le lolle 
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[Colpo del Drago Fiammeggiante] 

Il Colpo del Drago di Ken ornano fuocal Uopo anni di 
duro allenamento, il suo Colpo del Drago, la mossa 
inventata da 5hen Long, è ancora più potente del 
□□Ipo del Drago di Ryu. Con questa mossa Ken 
totalizza ben tre colpii 
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“Attaccami se ne hai 3 
coraggio. Ti farò a pezzi 
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-/ Scheda del personaggio ^ ± 

^ Nome: Ken 

Nazione: USA 

Data rii nascita: 14 febbraio 1955 
Altezza: 1,0D m 

Fesa: B5 kg 
Gruppo sanguigno: B 
Bli piace: auto, rock 
and rnll 

Non gli piace: limiti di 
velocità, multe per 
eccesso di velocità 
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B alrag è un ex-campione dei pesi massimi. 
Celebre promessa del pugilato, fu tuttavia 
costretto ad abbandonare il ring per over 
ignorato 3e regole piu elementari di questo sport. 
Efàlrog e un combattente violento ed aggressivo, 
che? non mostro alcuna pietra per l'avversario 
sconfitta. Oggi si guadagna da vivere ingaggiando 
risse per le vie rii Las Vegas. Boi rag è convinto che 
"vince chi colpisce piu dura*’ e generalmente ha 


Dash Punch 

IPugnn Distruttore] 

\ Dopo l'allontanamento rial ring, tlalrag ha incominciato 
V .od allenarsi in questo colpo potentissima in grado di 
mettere fuori combattimento anche gii avversari 
| M più. agguerriti. Dopo molti mesi di allenamento. 

questa mossa potrebbe portarlo ora alla vittoria. 


Tur n ina 
Punch 1 
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del personaggio 


Nome: Bai rag 
Nazione: U.S.A. 

□ata di nascita; A settembre 1950 

Altezza: L90 m 

Peso: 113 kg 

Eruppo sanguigna: A 

Sii piace: lotta, gioco d'azzardo 

Non gii piace: perdere, musica rap 


“C’é il tuo sangue 
sui miei pugni...** 
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N otale di nasata, Yeyd urr t sKX B interpretando 
un m ! celale TBiettO della mor e', ricorda di 
una precedente carriera d tatara e espressione 
f M-M dell'arte giapponese dei Mnytsu, O.jesto stile di 

GfjrtettlmentD gl à valso II titoli di Ainja spagnolo', 
JT jM Iti'' i n i v, irir < :-v > h i li r is sr, •. 'w t j j va\ i • su lr k li » d 

massima ‘La bellezza è forza" e nort può snppnrtars N 
brutto in qualunque sua forma. 5i rnnsidFra i fi 
jKKs’- perfetto esempla di i mano e nasconde il suo 

viso dietro a una maschera per proteggersi da ciò che 
phj terne; lo deti irppzinne della sua bellezza. Nella 
' leggendaria mnssa Artigli Rotanti [Rnlling OawfiVega si 
muove velocissimo colpendo l'avversarlo roi i suoi artigli 
d 1 acciaia inossidabile affilati coinè rami. 


Rolling Claw 

[Artigli Rotanti] 


Vega ha inventato questa massa per 
sfr. j trare meglio gli artigli affilati dei 
suu pugno. Dopo essersi raccolto in 
uria palla, si scaglia rotolando verso 
l’avversario Infierendogli ad ogni giro 
u l'artigliata e totalizzando ben A colpi 
consecutivi I 
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Scheda del personaggio 

Nome: Voga 
Nazione: Spagna 
Data rii nascita: 27 gennaio 1967 
Altezza: 1 ,B0 rn 
Peso: Q1 kg 

Gruppo sanguigno: O 
51] piace: tutto ciò che] 
è heltn, se stesso 
Non gli piace: tutto ciò 
che è brutto 
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“I belli non 
perdono 

mai...” 










































U n bruci ante desiderio di vendetta consumo 
questo ex 'Re dei Guerrieri della Strada" 
detronizzato da Hyo qualche anno fa, 
L'Enorme cicatrice lasciata sui sucr petto dal terribile 
Colpo del Drago dj FìyL gli ricorda continua: i lente la 
vergogna di quella scoi ritta. 

Lo stile di ccanbattImento Vluay Thai di questa 
dinamlcn lottatore e da tutti ritenuto il più petente 
che si conosca. 


Tiger Uppercut 


[Montante della Tigne} 

Dopo la sua epica sconfìtta nell'ultima finale 
Street Fighten Sagat ha voluto creare ui m 
mossa simile o quella che lo mise fuori 
combattimento, Dopo lunghe ore di 
allenamenti ha perfezionato questa tremendo 

Montante della Tigre. GH avversari sono 
J avvisati! 


ujiiir 




































Scheda del personaggio 


Nome: Sagat 
Nazione: Tailandia 
Data di nascita: R luglio 1955 
Altezza: à! P E?6 m 
Peso:137 kg 
Eruppe sanguigno: B 
Eli piace-, avversari farti 
Non gli piace: Colpa 
del Drago 
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Non sei un 


solo un 
principiante! 















































Ifc M . Bison è ano dogli Lanini più m stenosi che si 
1% / laonoscana. La sua potente organizzazione 
I V I Qlm naie. l'Ordine delle ìendhre, sta lentamente 
conquistando il mondo e sotto il sua pugno di ferro le 
cose non possono die peggiorare per il resto del pianeta. 
Edison possiede potenti poteri psicologie' in grado di 
sopraffare qualsiasi avversano In pochi secondi, incluse lo 
Pscofrant ornatore (Psycho Crusher].. il Rorrptesta [Head 
Stampi, lì Calcio Ford oe [Bclssors] e II Cigno Mortale in 
Picchiata fDevil Suari dive]. 


(Siluro FiammeggianteJ 


Lo psito-poteré di M. Bison può 
assumere diverse forme, ma 
questa è certamente quella più 
temibile. Ha codi te tutte le sue 
forze in una palla di energia. M. 
Edison viene avvolto dalia palla 
di fuoco che raggiunge 
velocissima 
j I r)vv( Tsario ri ime 
M'. y un n litìdioln sk rn 

ini , ii o ■sconrn 


















Sparisci! 
Non puoi 
confrontarti 
con i miei 
poteri!” 
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Scheda del personaggio 

Marne; M. Bison 
NazionE: LL5-A, 

Data di nascita: Ordine delle Tenebre 

Altezza: 1,00 m 

Pesai 116 kg 

Gruppo sanguigno: A 

Gli piace: governare ì 
mondo 

Non gli piace; i 
deboli, 1 seguaci 
Incompetenti 




















N essuno meglio di Ryu racchiude in sé il vero spirito dei 
World Warriors Tutta la sua camera è stata una ricerca 
senza sosta del primato che ha finalmente raggiunto 
sconfiggendo Sagat ed aggiudicandosi il titolo di Street Hghter 
Nel Lùrsu degli I anni, il maestro e maturato ma i suoi principi dì 
disciplina, onore e modestia sono rimasti immutati, Ryu, noi ti 
rendiamo omaggio e che lo spirito di !bheng Long possa vivere 
per sempre! 
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L a battaglio 
conclusiva si 
avvicina -e ormai 
sulo M. Bjson può 
impedire ai nostri eroi la 
conquista dei titolo. Ma 
vediamo ciò che aspetta 
i World Wamors in questo 
Larrellata di nuove 
straordinarie conclusioni 
dello nostra sfida.., 





i 



va alla ricerca di nuove sfide. 

Gli onori non hanno mai avuto per lui alcma importanza. 
Completata la sua missione, e stato visto per fi ittima volta 

vagare do solo in um regione desolata, 

-, m • X t/!\ __/ \ 'Jb 



Uopo la vittoria 
Chun-tu deve 
pi eridere una 
difficile decisioner 
iniziare una nuova 
vita come una 
donna comune o 
continuare la 
carriera di 
detective. 


A 

V 


Dr :if ir i avF j r vir iti j il c uri ieri. E IL u ik: j 
ritrova finalmente la madre, che lo 
riconosce dalle 
cavigliere cine gli 

regalo da 
bambine]. 







Ora che L, Honda ha: 
fmalrrlente dimostrato 
etiti i lottatori Soma 
sexm i piu forti dei 
mondo, può ritornare ad 


E. Honda 



Con mente e corpfci 


ormai in perfetta 

~".s. 

armonia. OhalSim può 
fare riti min a rasa. 



allenai e i suoi 
allievi e 
dedicarsi alia 
buona cucina! 








































































□ra che è il campione. Fet riceve 
r iui nerume offerte dal rnui idu del 
cinema» ma decide 
invece di dedicare la 
propria vita alla lotta 
vera In onore dello 
leggenda" tìruce Lee, 
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Dee Jay 


Con la vittoria elei torneo, 

_ dee Jay scopre 

finalmente il ri timi che stava r premi In da 
tanto tpmpn p con cui diventerà il puntante più 


fomosn del nosco. 




Cammy 


Con la sconfitta di M. Bison. i ricordi riaffiorano 
improvvisamente alla sua mente. Via come ho 
potuto essere l'amante di Bison7! Lasciatolo solo a leccarsi le ferito. 
Lammy toma a casa in compagnia della sua squadra speciale. 


Guile 




Mi 




Proprio mentre si accinge a 
distruggere M. Bison, Guile 
sente le voci della 
moglie e della figlia. La 
sua famiglia, e densa a 
concedergli una 
seconda possibilità! 1 

























































































Balrag 




Sagat ha 
finalmente 
riconquistato 
Il tìtolo 
mondiale, 
ma anche 
nellura dnlia 
vittoria non 

riesce a non pensare ai grandi 
poteri rii Rijl i. 


VegB non e 

sorpresa rii aver 
vintù il tornen. 
Ritornando al suo 
palarla, non la 
smette di lodarsi 
Avrebbe potuto 
vincere II titolo di 
più grande narcisiste! del mondo! 




. Bisan 


Ora che 
M. Bisnn 
ha vinto. 

nessuno potrà più apporsi al 
suo potere e Iri Sun i. rudele 
organizzazione Urdine delle 
Tenebre potrà dominare il 

nvirrin 


T. Hawk 


Con la distruzione di M EHson. 
T. Hawk riscatta la propria terra e reinstaura la civiltà 
dei suol antenati. Hawk sa che It suo pepalo dovrà 
affrontare tempi molto duri, ma esiste almeno una 
speranza per il futuro, 


L. 






Ken 


Vincendo la gara. Ken 
ritrova il suo vero amane, Eli za, 
accorsa al torneo per vederlo. I due 
decidano nuovamente di sposarsi. 
































































COME 
RICHIEDERE 
L'ALBUM 
E LE FIGURINE 
MANCANTI 


Questa raccolta è composta da 216 figurine autoadesive, da raccogliere sull'album. Per completare la 
raccolta potrete richiedere le figurine mancanti fino ad un massimo di 25, al prezzo di L 100 l'uria, 
più L 3 >000 per contributo spese di spedizione. Nel caso il vostro edicolante ne fosse sfornito, 
potrete richiedere anche 'album deila collezione SUPER STREET FIGHTER II al prezzo di L 2.000 

MODALITÀ’ DI RICHIESTA 

Versate gli importi su ac postale secondo le seguenti istruzioni. 

Compilate in ogni sua parte un modulo di de postale 
ricordandovi di indicare chiaramente in STAMPATELLO; 


GÉMITI «MUTI PÉUTJULI 
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1 * l'importo del versamento. 

2* il numero di de 22466205 intestato a= 

Merlin Publìshing srl - 20143 Milano 

3 * nome, cognome, anno ci nascita, indirizzo, 
città, provincia e sempre i CAP ite! richiedente . 

4 * sul retro de! modulo, nello spazio riservato alla causale 
del ve^amento, jndicare il titolo della raccolta e il numero 
di ciascuna figurina richiesta (inserendo anche il vostro 
scapito telefonico). 


U materiate vi verrà spedito nei più breve tempo possibile, 
ricordatevi comunque di conservare fa ricevuta del versamento 
su de postale fino al ricevimento oel materiate stesso 

IMPORTANTE 

Vmcor diamo cne non è coreent to inviare denaro contante 


-c*-.224 66205. 

». MEflLIN PUBLISHING SFU. 

...JtOI43 MILANO 

. r ^* ALBERTO RQSSI.-. 1984. 

m _ TeMa: ::: 

GHIAVARI ■ GÈ 
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■ DCHUM et i 


p«f I* fui£jl«i diti ti«fiamenta 

flM pn r mjrfrrrT'li ,1 Ftrm 

i* f>itf * LTOt ■ On^WHrfll 

RACCO ITA: 

SUPER STREET FIGHTER II 
12 , 26 , 29 , 85 . 88 , 95 , 
102 . 115,124 

(tei. 010 - 610589) 


Pfe't* 4lwvn il CC.B.B 


SERVIZIO CORTESIA • 

Qualora non riceviate le figurine rìch este entro 40 giorni dalla data del versamento 
contattare per informazioni il SERVIZIO CORTESIA al numero 02 - 4987707 
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